Spielordnung
Freie E-Dart-Liga RAGE
(Rhein-Ahr-Grafschaft-Eifel)

1. Spielvariationen in den einzelnen Klassen:

Bezirksliga: 501 D.O. 16 Einzel + 4 Doppel auf einen Zahler (501 D.O.)

A-Liga: 501 M.O. 16 Einzel + 4 Doppel auf einen Z&ahler (501 M.O.)

B-Liga: 301 M.O. 16 Einzel + 4 Doppel auf einen Zahler (501 M.O.)

C-Liga: 301 S.O. 16 Einzel + 4 Doppel auf einen Z&ahler (501 S.0O.)

Pokalrunde: 301 M.O. 16 Einzel (301 M.O.) + 4 Doppel (501 M.O.)

bei 11 ist das Spiel beendet.

Bei 10-10 Teamgame: Alle Spieler einer Mannschaft auf einen Score 501 ...

(je nach Liga D.O., M.O., S.0O. im Pokal immer M.O.)

Es wird grundsatzlich auf 2 Automaten gespielt!

2. Spieltage:

Alle Tage aul3er Samstag sind maoglich.

Pokalrunde: In der Pokalrunde gilt grundsétzlich der Spieltag der Heimmannschatft,
es sei denn der

Obmann bestimmt einen festen Spieltag.

3. Allgemeine Regeln:

Es werden nur Anmeldungen entgegen genommen in denen mindestens 5 Spieler
gemeldet werden.

Spieler durfen nur fir die Mannschaft spielen, fir die sie beim Ligasekretar gemeldet
sind. Eine Spielberechtigung

kann immer nur fir eine Mannschaft der Freien Liga bestehen. Mannschaftswechsel
sind

in der laufenden Saison moglich, bei ausgeftlltem Wechselformular und Bestétigung
durch den Ligasekretar.

(Ein Wechsel kostet 2,50 €) Der gewechselte Spieler -in erhélt eine Sperre von zwei
Spielen. Hat die Saison noch nicht begonnen, darf der Spieler/in in allen
Wettbewerben ohne Speere eingesetzt werden.

Sollte ein Spieler eingesetzt werden, der beim Ligasekretar nicht gemeldet ist, so hat
das Team, dass

den Spieler einsetzt, sein Spiel mit 0:20 verloren. In der Pokalrunde darf der
gewechselte Spieler nicht

mehr eingesetzt werden. Sollte es jedoch zu so einem Fall kommen, so hat das
Team, dass den Spieler

einsetzt, das Pokalspiel verloren. Eine Saison beginnt mit der Teamanmeldung. Ein
Spielerwechsel

von einem in den anderen Verein ist nur in der Vorrunde moéglich und nur einmal pro
Saison und nur

eine Spielklasse nach unten. Sollte eine Mannschaft in der laufenden Saison ihr
Spiellokal wechseln,

ist sofort der Ligaobmann und der Ligasekretar zu benachrichtigen.(Lokalwechsel
kostet 10,-Euro).

Nachmeldungen sind jederzeit bis zum Start der Rickrunde mdglich. Spielberechtigt
ist der Spieler,

sobald er beim Ligasekretdr angemeldet wurde, und von diesem ein OK erhalten hat.
Alle Spieler zahlen



einen Jahresbeitrag von 10,- Euro der sofort bei der Teamanmeldung zu zahlen ist.
Bei Nachmeldungen

wird dieser Betrag am Ende der Saison der jeweiligen Mannschaft vom Preisgeld
abgezogen.

Ein Namenswechsel einer bestehenden Mannschaft ist nur mit Zustimmung der
Ligaleitung moglich.

Liga Einsteiger starten in der C-Liga. Die Ligaleitung behélt sich jedoch vor Teams in
einer hoheren

Klasse spielen zu lassen, wenn sie als besonders leistungsstark bekannt sind. Sollte
ein Spieler mehr

als eine Klasse nach unten tberspringen so entscheidet die Ligaleitung dartber, ob
es zulassig ist. In

der Pokalrunde wird im Doppel K.O. System gespielt. Jede Runde wird komplett
ausgelost. Die

Mannschaft einer Spielpaarung, die zuerst gezogen wird hat Heimrecht. Im Endspiel
gibt es kein Aufholspiel.

Die Mannschaft, die aus der Gewinnerrunde kommt, hat Heimrecht, auch wenn es
eine hoherklassige

Mannschaft ist.
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4. Sporttechnische Voraussetzungen:

Es wird ausschlie3lich an Lowen-Darts gespielt. Ausnahmen sind nur mdglich, wenn
ein Fremdgerat

die exakt gleichen Mal3e aufweist. Die Spieler dirfen eigene Darts benutzen, wenn
sie folgenden Spezifikationen

entsprechen:

Kunstoffspitzen, Lange max.15,3 cm, Gewicht max. 19,8 g

Die Abwurflinie ist parallel zum Board anzubringen. Zwischen Geréat und Boden muss
ein Winkel von

90 Grad bestehen. Bulls Eye ist auf einer Hohe von 1,72 m. Die Abwurfentfernung
betragt 2,37 m.

. Die Gastmannschaft hat vor Spielbeginn

das Recht, den Wurfabstand zu kontrollieren und gegebenenfalls zu reklamieren.
Spatere Reklamationen

werden nicht anerkannt. Bei unebenem Boden ist im tUbrigen immer das
Diagonalmal}

ausschlaggebend. Das Dartgerat muss bei Wettkdmpfen mit mindestens 40 Watt
beleuchtet werden.

Sollte der Abstand der Wurflinie nach links oder rechts zu einem Hindernis auf Grund
ortlichen Gegebenheiten

dem typischen Wurfstil eines Spielers widersprechen, so soll es auf Wunsch des
Spielers

vor Spielantritt erméglicht werden, nur, falls vorhanden, an einem Automaten zu
spielen, der seinen

Woaurfstil entspricht.

5. Spielbeginn:

Funfzehn Minuten vor Spielbeginn ist das Gerat fur die Gastmannschatft freizustellen.
Offizieller Spielbeginn ist 20.00 Uhr. Tritt eine Mannschaft bis spatestens 20.30 Uhr
nicht an, so hat

sie das Spiel mit 0-3,0-20,0-40 verloren. Sollte auf Grund von Unwetterwarnungen
des Deutschen



Wetterdienstes die Anfahrt zum Spielort gefahrdet sein, so ist auch in Absprache mit
dem Ligaobmann

eine Spielverlegung innerhalb der 48 Stunden vor Spielbeginn moglich. Vor
Spielbeginn ist der Spielberichtsbogen

von beiden TK's auszufillen. Ein Spieler muss sich ausweisen kdnnen und darf von
den

TK’s vor Spielbeginn kontrolliert werden. Jede Mannschaft darf 4 Spieler plus 4
Ersatzspieler eintragen.

Es darf 4x pro Spiel ausgewechselt werden.

Anderungen der Mannschaftsaufstellungen sind nach Spielbeginn nicht mehr
maglich.

Ein eingetragener Spieler (auch der Ersatzspieler) muss jedoch erst dann anwesend
sein, wenn er

gemal Spielbogen zu seinem Spiel aufgerufen wird. Im Teamgame mussen die
Spieler antreten, die

im 4.Block gespielt haben.

6. Spielablauf:

Gespielt wird die jeweilige Disziplin in 2 Gewinnsatzen. Best of three. Den ersten
Satz beginnt die

Heimmannschaft, den zweiten Satz die Gastmannschaft. Ausnahme ist die
Pokalrunde! In der Pokalrunde

beginnt mit Ausnahme vom Finale (siehe Punkt 3) die klassentiefere Mannschaft.
Beim Stand

von 1:1 wird Uber ein Wurf auf Bulls Eye entschieden, wer den Dritten Satz beginnt.
Beim Wurf aufs

Bulls Eye gelten nur im Board steckende Darts, so das gegebenenfalls neu geworfen
werden muss. Ein

im Bulls Eye steckender Pfeil muss herausgezogen werden. Treffen beide Spieler
Bulls Eye oder Half

Bull muss neu ausgebullt werden. Gleiches gilt, wenn beide Spieler den gleichen
Abstand zum Bull

erreichen. Die Abwurflinie darf beim Werfen nicht Gberschritten werden. Ein Abwurf
neben der Abwurflinie

in Ihrer gedachten Verlangerung ist zulassig. Alle 3 Darts missen in Richtung Board
geworfen

werden. Im Bord steckende Darts haben Giltigkeit, auch wenn das Gerat sie
Punktemassig nicht
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registriert. Gegebenenfalls muss durch Nachdrticken der korrekte Punktestand
hergestellt werden.

Hierbei gilt der Grundsatz, ob zum Vorteil oder zum Nachteil,
KORRIGIERENISTPFLICHT!!

aber nicht zu frih geworfene Darts. Wirft ein Spieler auf den falschen Score, so ist
das Geréat durch die

Spielerwechseltaste auf den richtigen Score zu korrigieren und der Spieler darf nur
die eventuell verbliebenen

Darts auf seinen Score werfen. Durch erneutes betatigen der Spielerwechseltaste ist
dann

der Gegner wieder an der Reihe. Grundsatzlich muss der Charakter einer Spielstatte
fur ein Ligaspiel



nicht verandert werden. (z. B.: Art und Lautstarke der Musik) Um einen geregelten
Spielablauf zu

gewahrleisten, kénnen von den TK's jedoch Fouls, wie standiges Ubertreten der
Abwurflinie, ablenkendes

Verhalten durch Gegner oder Zuschauer, absichtliches Verzdgern des Spiels sowie
unsportliches

Verhalten im allgemeinen geahndet werden. Das Spiel wird in diesem Fall,
unabhéngig vom

Spielstand 2:0 fur den Gegner gewertet. Rauchen am Dartgeréat ist ab der Abwurflinie
strengstens verboten

und kann mit Punktabzug und Spielsperre geahndet werden. Zahlt ein Gerat standig
falsch und

es steht kein Alternativgerat zur Verfiigung, ist das Spiel abzubrechen und der
Ligaobmann zu verstandigen.

Das Spiel wird dann zu einem spateren Zeitpunkt fortgesetzt.

7. Spielende:

Nach Beendigung des letzten Spiels kontrollieren die beiden TK’s den korrekten
Eintrag des Spielberichtes

und bestatigen dies mit lhrer Unterschrift. Ist ein Spielberichtsbogen nicht
ordnungsgeman

ausgefullt, so bekommen beide Mannschaften ein Strafgeld angerechnet.

Der Spielbericht muss spatestens 72 Stunden nach Spielschluss beim Ligaobmann
vorliegen. Ausgenommen

hiervon ist der letzte Spieltag, hier muss der Spielberichtsbogen 48 Stunden nach
Spielschluss

beim Ligaobmann vorliegen.

8. Nichtantritt:

Tritt eine Mannschaft mit weniger als 3 Spielern oder gar nicht an, so hat sie das
Spiel verloren. Das

gilt auch in der Pokalrunde. Eine Mannschaft, die 2 x nicht antritt, wird fur die
laufende Saison disqualifiziert.

Tritt eine Mannschaft aus unsportlichen Griinden nicht an, so kann der Ligaleitung
verbindlich

weitere Sanktionen verhangen. Bei Mannschaftsauflosungen wird die Tabelle vom
ersten

Spieltag an korrigiert und alle Spiele aus der Wertung genommen. Die endgliltige
Festlegung hiertiber

ist der Ligaleitung vorbehalten.

9. Auf und Abstiegsregelung:

Bezirksliga : 2 Absteiger

A-Liga : 2 Absteiger, mindestens 1 Aufsteiger (im Normalfall 2 Aufsteiger)

B-Liga : 2 Absteiger, mindestens 1 Aufsteiger (im Normalfall 2 Aufsteiger)

C-Liga : mindestens 1 Aufsteiger

Es besteht grundsétzlich Aufstiegspflicht. Durch Auflésung hoherklassiger
Mannschaften reduziert

sich die Anzahl der Absteiger. Die endgtiltige Festlegung ist der Ligaleitung
vorbehalten.

10. Spielverlegung:

Spielverlegungen sind spatestens 48 Stunden vor Spielbeginn zu beantragen und
nur mit Zustimmung



beider Mannschaften maoglich. Uber Spielverlegungen ist der Ligaobmann
unverzuglich schriftlich zu

informieren. Der Ruhetag einer Gaststatte kann kein Spieltag sein.

Es muss ein Ausweichtermin genannt werden oder der Ligaobmann setzt das Spiel
auf einen bestimmten

Tag fest, wo dann gespielt werden muss. (Im Grunde immer der Heimspieltag der
Heimmannschaft) Der letzte Spieltag darf nur Vorverlegt werden und nicht hinter dem
eigentlichen Spieltag. Man

kann ein Spiel nur eine Woche vor oder nach hinten verlegen.

Maf3gebend ist die Kalenderwoche (z.B. eine Mannschaft muss in der 40. KW
spielen, so kann das

Spiel in die Zeit von Montag der 39. KW bis Sonntag der 41. KW verlegt werden).
Ausnahmen hiervon

sind nur mit ausdriucklicher Genehmigung durch den zustandigen Ligaobmann
maglich! In der

Pokalrunde muss das Pokalspiel bis zur nachsten Runde gespielt sein.

11. Streitfragen:

Streitfragen sind mit Hilfe der Ligaleitung zu klaren. Bei Einspriichen ist das hierfir
auf dem Spielberichtsbogen

vorgesehene Feld auszufillen und eine Einspruchsgebihr von 10,-Euro zu
entrichten. Der

Einspruch muss spatestens 48 Stunden nach Spielschluss beim Ligasekretér
eingehend schriftlich begrindet

werden. Bei begrindetem Einspruch wird die Gebuhr erstattet und von der
Gegenpartei getragen.

Uber Einspriiche und Streitfalle entscheidet die Ligaleitung verbindlich.
Mannschaften die permanent

oder schwerwiegend gegen die Spielordnung oder die Interessen der Liga verstol3en,
kénnen

vom Ligaausschuss auf Antrag der Ligaleitung aus der Liga ausgeschlossen werden.
12. Strafgelder:

Die Ligaleitung ist berechtigt, von den Mannschaften zu Saisonbeginn eine
angemessene Kaution zu

fordern. Bei Disqualifikation der Mannschaften verfallt die Kaution unter Verrechnung
eventueller

Restforderungen zu Gunsten der Ligakasse.

Nichtantritt einer Mannschaft: 100,00 €

(50 € gehen an die Ligakasse und 50 € an den Wirt der Heimmanschaft)
Unvollstandig ausgefullter Spielbogen: 2,50 €

Eintreffen des Spielberichtsbogens spater als 72 Stunden: 20,00 €

=) imWiederholungsfall : 30,00 €

Bei Nichtaufgefihrtem Vergehen entscheidet der Ligaleitung tGber die Hohe von
Strafgeldern verbindlich.

Wird eine Mannschaft disqualifiziert oder 16st sich auf, so werden die evtl. offenen
Forderungen

auf die gemeldeten Spieler verteilt. Die Spieler sind erst dann wieder fur die Freie
Liga spielberechtigt,

wenn Sie Ihren entsprechenden Anteil an die Ligakasse entrichtet haben. Fur
Mannschaften, deren

Preisgeld nicht ausreicht, die Forderungen zu decken, gilt Gleiches.

13. Organe der Freien E-Dart Liga:



Die Ligaleitung besteht aus Ligasekretar /-in, stellvertretenden Ligasekretar /-in,
Kassierer /-in, stellvertretendem

Kassierer /-in und einem Schriftfihrer /-in. Die Ligaobleute werden durch die
Ligaleitung

bestimmt. Jahrlich findet eine Mitgliederversammlung statt. Hier wird tber
Anderungen und

Neuerungen abgestimmt.

Die Mitgliederversammlung ist immer beschlussfahig. Es entscheidet die einfache
Mehrheit. Der Ligasekretar

berichtet auf den Versammlungen tber die Entwicklung der Liga. Der Kassierer
berichtet

Uber die finanzielle Lage der Liga, wobei ein der Versammlung vorzulegender
Kassenbericht jahrlich,

das heif3t nach jeder Amtsperiode, zu erstellen ist. Der Kassenbericht wird vorab von
dem Kassenprufer

Uberpruft. Einer Neuwahl muss die Entlastung der Ligaleitung durch die
Versammlung vorausgehen.

Die Ligaleitung wird fur 4 Jahre bestimmt.

14. Regelanderungen / Neuheiten:

Regelanderungen und Neuheiten werden auf der Homepage bekannt gegeben.
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15. Preisgelder

Die Preisgelder werden nach einem, vor der Saison festgelegten Schlussel, auf der

nach Abschluss der

Saison stattfindenden Ligaabschlussfeier nach der Siegerehrung ausgezahlt (in der

Regel Samstags

Abends nach dem Pokalfinale). Das Preisgeld wird nur an ein Mitglied der jeweiligen
Mannschaft

gegen Quittung ausgezahlt. Eine frihere oder spatere Auszahlung ist nicht méglich.

Sollte eine Mannschaft

oder ein Mannschaftsmitglied nicht anwesend sein, verfallt das Geld zu Gunsten der
Rageligakasse.

Brohl, 15.09.2017

Freie E Dart Liga RAGE
Ligabdro:

An der Goldgrube 3
56656 Brohl

Tel: 015752000684
Fax: 02633-6098040



